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Colores de ¡Cargad!Colores de ¡Cargad!
Para los personajes, unidades o reglas de los juegos, generalmente adoptaremos este esquema de color:

OFICIAL. El material de esta sección es totalmente oficial, ha sido editado por la propia empresa y es lo único válido
en torneos oficiales y demás.
LEGAL: Marca el material “casi oficial”, ya sea el aparecido por medios secundarios (Forge World, en la White Dwarf
sin marcar que es totalmente oficial, etc.), porque son dudas no respondidas por la empresa pero aceptadas por los
jugadores, o (por ejemplo) porque se trata de un personaje especial que puede conseguirse de forma equivalente con
un personaje no especial legal, cambiando los nombres de los objetos mágicos o habilidades. Se recomienda usar este
nivel siempre que sea posible.
EQUILIBRADO: Suele ser material que no es Legal en el mismo ejército pero sí usando cosas de otros ejércitos para
calcular los puntos. Es decir: el valor en puntos es totalmente equilibrado, pero debido a que usa reglas no permitidas
en su ejército, no es “legal”. Ejemplo, en WH dar una tirada de salvación especial por +45p (lo típico de la TSE4+).
EXPERIMENTAL: El resto ^_^ desde personajes que no tienen equivalente (o no probados) a nuevas listas de ejérci-
to. Recomendado entre amigos, siempre y cuando ambos uséis el mismo nivel y sea con un pacto previo.
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Que síiiii...

Que tendríamos que haber avisado que en Febrero no
había ¡Cargad!. Sorry. Sobre todo por la parte que como descoordi-
nador me toca. La próxima vez avisaremos!

Y es que, para sacar la revista a mediados de febrero
(como sabíamos que iba a ocurrir), pues para eso “sacrificábamos” un número y dejá-
bamos otra vez la fecha de salida en inicios de mes (o “el primer lunes de cada mes”).

Hemos estado enfrascados en el concurso de mascotas (mirad la página 5) y
hemos empezado a rediseñar la web (en especial Pater y yo... bueno, en realidad yo
sólo hice el esbozo, que la web se la va a currar él... para eso es webero).

Los Enanos ya han empezado a desempaquetar sus flamantes ejércitos, y
poco a poco se van desvelando secretos de este año (gigantes, la caja de séptima,
orcos y goblins). Infinity aún no tiene reglas “acabadas” (las pondremos aquí, de
veras... demos tiempo al tiempo), y el 40k empieza con buen pie este año (¡por el Bien
Supremo!) y con grandes expectativas (Medusa V). Por no hablar del bombazo de
Rackham y su juego futurista...

¿Y qué ocurre con la revista? Pues... bueno, habrá sorpresas. La primera es
que los MdN ¡VUELVEN!  (y sobre los OCD, esperad un poco). Cambiarán, pasarán a
ser más información de “trasfondo” que otra cosa, pero vuelven. El próximo mes, el de
Enanos. Y hablando de Enanos: ellos y los Elfos Silvanos se enfrascan en una mini
campaña narrativa nueva. Nuestra intención es hacer campañas para TODOS los ejér-
citos. La próxima campaña será de Bretonia y Reinos Ogros. TODAS las razas (a
medida que vayan apareciendo) se incorporarán al show de campañas que vamos a
montar. 

Y quien dice de Fantasy dice de Warhammer 40.000, donde aparecerán más
campañas narrativas (la primera enfrenta a Tiránidos contra los defensores del
Emperador...). 

Pero esta no es la única sorpresa que os tenemos preparada para los próxi-
mos meses... paciencia, paciencia...

.-: Namarie, coordinador (ojalá) de ¡Cargad! :-.

Editorial (o no)Editorial (o no)

1.  Tienes todo el derecho a (sin alterar nada de su contenido) copiar, fotocopiar, imprimir, distribuir, colgar en tu web, ceder, regalar, o incluso compartir para distribuir
en redes P2P (emule y demás) CUALQUIER parte de "¡Cargad!", siempre que no se altere el contenido, que NO se obtenga ningún beneficio económico y (en caso de
colgarlo en otra web o de otra revista) que se indique que es ¡Cargad! y que se puede obtener gratis en la dirección http://www.cargad.com.

2. Sobre derechos de autor y demás sólo queremos indicar que consideramos necesario poder utilizar fotos del juego "x", o la miniatura"y" para poder hablar de ella
o él. De todas formas, si alguna persona, entidad, empresa, entidad metafísica, alienígena o cosa, considera que no podemos poner dicho material grafico de su pro-
piedad intelectual en la pagina web, o en el e-zine que por favor nos lo comunique y nosotros mismos lo retiraremos sin problemas.

3. Por otro lado el material inédito y creado por los colaboradores es copyright de ellos (cada uno del suyo, claro), por lo tanto si quereis utilizarlo para algun particu-
lar fuera de imprimirlo y leerlo por favor, poneros en contacto con ellos, no nos gustaría ver que alguien ha sacado de nuestro fanzine material de una persona y lo ha
publicado en cualquier otro medio. (Especial mención a aquellos/as que copian cachos y los ponen como "suyos").

4. Por su parte, todas las traducciones (que las hay) tienen dos "copyrights" (indicados), el autor y el traductor. En caso que alguien quiera copiar/reproducir el origi-
nal deberá pedir permiso al autor, si quiere hacerlo con la traducción deberá pedir permiso a ambos.

5. Si alguien nos envía un material (relato, personaje, fotografías, dibujos, etc.) ese alguien seguirá teniendo todos los derechos sobre dicho material, y ¡Cargad! sólo
tendrá el derecho de usarlo en el e-zine. Si alguien ha enviado algo a ¡Cargad! que es tuyo, dínoslo. Ysi hay pelea sobre quién es el autor lo quitamos y punto.

6. Las opiniones expresadas por los colaboradores de ¡Cargad! o algún miembro del equipo de ¡Cargad! son de esa persona, no de la revista en sí. Si algo resulta
ofensivo o no está permitido, agradeceríamos un correo (cargad@gmail.com) y haremos lo posible por retirar el material ofensivo o no permitido.

7. Ydijo el Emperador: “Aquellos que me citan os engañan”.

Número 9
Marzo 2.006 (no ha habido de Febrero,
vale...)

Coordinación
Namarie

El Equipo ¡Cargad!
Harriak, pero sin pronunciar la hache
Lord Darkmoon, que no Darth Vader
Namarie, que no Anamarie
Pater Zeo, que no Zero

Portada
Gurk Kolmillonegro y las hordas del
Caos, por Jesús Cano Largar 
(dsaxtrex@hotmail.com)

Han colaborado...
Crolador (Yo No Soy Friki)
Daradriell (WHF Infantería)
Ernesto Kraiselburd (Ejército del Lector)
Ignasi Heras (WHF Bestias del Caos)
Monstromo (Monstroconsejos)
Tabris2k (40k Trd. Humor)

...y mucha gente más que ha enviado
artículos, fotografías, o simplemente ha
animado o ha preguntado si necesitába-
mos ayuda. Muchas gracias, ¡de nuevo!

Para cualquier sugerencia, envia un mail
a cargad@gmail.com. Si tienes un artícu-
lo que crees que puede interesar, envíalo
a articulos.cargad@gmail.com

3

Games Workshop, el logotipo de Games Workshop, Warhammer y el logotipo de Warhammer 40.000 son (r), TM y/o (C) de Games Workshop Ltd. 2000-2005, registra-
dos de varias formas en Reino Unido y otros países del mundo. Todos los derechos reservados.
El material sobre el Señor de los Anillos es propiedad exclusiva de (c) MMV The Saul Zaentz Company d/b/a Tolkien Enterprises, cedidas bajo licencia a New Line
Cinema y a Games Workshop Ltd.
El logo de Reinos de Hierro, el logo de WARMACHINE, los Reinos de Hierro, y WARMACHINE son marcas registradas y (c) 2001-2003 Privateer Press LLC.
Cadwallon, Confrontation, Hybrid, los logotivpos de Hybrid y Rackham, Hybrides, Rag’narok y Wolfen son marcas registradas pertenecientes a Rackham. Todos los dere-
chos reservados (c) 1996.2005 Rackham.

Todos los nombres de personajes, localizaciones, unidades, trasfondo, etc. de un juego es muy probable que sean TM, (R) o sean propiedad intelectual de la empresa
que los ha creado o distribuido.

En algunos casos se han tomado fotografías o imágenes (ya sea mediante medios electrónicos o fotográficos) de los respectivos juegos, manuales o miniaturas; se ha
hecho con la única intención de exponer de forma más gráfica lo que era. Son (c) del respectivo juego y empresa comercializadora y no se ha hecho con mala inten-
ción.



Cartas del LectorCartas del Lector (cargad@gmail.com)
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Responde: Namarie

Según dice en el manual, un
personaje en una unidad (y que estén en
desafíos no hace “que no esté” en esa
unidad) se ve sujeto a todos los movi-
mientos obligatorios de dicha unidad,
como es el movimiento de huida. Así que
sí, huye.

De: Rayario
Asunto: [WH] Desafios y huidas

Tenemos dosunidades A y B,
con un personaje A1 y un personaje B1.
Tenemos a A1 y B1 dandose de papos
felices y contentos. Se resuelve el primer
combate y, a pesar de que A1 y B1
siguen felices y contentos fostiandose, la
unidad A vence a B salvajemente, fallan-
do el consiguiente chequeo de desmora-
lización y saliendo por patas. Bien,
¿como se resuelve esto? Dos opciones,
confio en sus sabias respuestas:

1) A1 y B1, como dice en el reglamento
que se ponen a parte y etc etc, siguen
dandose de papos felices y contentos
mientras las dos unidades hacen su vida,
huyendo y persiguiendose como seres
adultos y responsables.

2) B1, dandose cuenta de que se siente
"un poco solo", decide que no es mala
cosa seguir a la masa y, dado que la
gente está corriendo, pues lo mismo no
es mala idea imitarlos. A1, impelido del
celo justiciero que te da estar rodeado de
un puñado de colegas sedientos de san-
gre, persigue cual gorrino perseguidor (o
chancho).

Responde: Othu

Según el manual, página 58:
“Indica cuál de tus unidades va a disparar
y designa la unidad enemiga que será el
objetivo. [...]. Una vez designada la uni-
dad objetivo, puedes medir la distancia
que separa ambas unidades y resolver
los disparos empleando las reglas descri-
tasd a continuación. Continúa el proceso
con cada unidad hasta que haya dispara-
do una vez cada una”.

O sea: que declaras disparo,
disparas, resuelves, declaras disparo,
disparas, resuelves, declaras disparo...

De: OrkoBDN
Asunto: [WH] Orden de disparos

Cuando estamos en la fase de
disparo, ¿debo declarar todos los dispa-
ros (no los de máquinas de guerra sino
los otros) y luego resolver uno a uno o
puedo declarar, disparar, ver las bajas,
declarar, disparar, etc.?

Responde: Zeo

Sí que les afecta. Es una tirada
de liderazgo, no de psicología ni de des-
moralización.

En el caso que pones, afectaría

De: Jordi Fabré
Asunto: [WH] Desafios y huidas

Si con el saber de las bestias,
me sale el hechizo "El grito del Agila" que
dice que una unidad enemiga de caballe-
ria, enjambre o monstruo debe tirar un
chequeo de liderazgo, i o perder 3 de mo
o si lo falla salir por patas, ¿esto afecta a
los inmunes a desmoralizacion o a psico-
logía? ¿Como los lobos o los tumularios
a caballo, por ejemplo?

SubscripciónSubscripción
momento que se publique sin tener que
avasallar al pobre servidor que se cae
cada dos por tres. También nos servirá a
nosotros para enviaros noticias relevan-
tes en cuanto a Cargad o anuncios del
tipo "este mes no sale", que por desgra-
cia pueden darse.

Lo que hay que hacer para
darse de alta del servicio es lo siguiente:
hay que enviar un correo electrónico a
cargadsuscripcion@yahoo.es con el
asunto alta. Así sin más y en minúsculas.
Esto es importante, puesto que si se
manda cualquier, repito CUALQUIER
otra cosa el proceso automático no lo
identificarà y no quedareis registrados.
Repito: alta. (sin el punto, solo alta).

Para darse de baja, hay que
hacer exactamente lo mismo, pero con el
asunto baja en el mail. Sólo baja, ni Baja,
ni BAJA ni B a j a. Por las mismas razo-
nes que el proceso de alta.

Otra cosa importante es que no
enviéis mails a esta cuenta para comuni-
car que ha fallado el proceso o que os
intentáis dar de baja i os siguen llegando
los mails o cualquier otra duda. Esta
dirección de correo es únicamente para

Saludos a todos, estimados
amigos de ¡Cargad!

Habrá quien haya escuchado
rumores al respecto. Aunque ya bastan-
tes de vosotros lo supierais. Después de
mucho cavilar cómo podíamos compen-
sar el hecho de tener continuos retrasos
en la elaboración de la revista (problema
del cual os aseguro que somos muy, pero
que muy conscientes) y ahorraros el
tener que pasar por la web día sí y día
también, hemos decidido inaugurar un
servicio de suscripción vía mail. 

Lo primero es agradecer la cola-
boración de los chicos de los foros de La
Guarida del Lobo , Ultima Segmentum y
Marcus Beli, que han colaborado desinte-
resadamente en las pruebas iniciales de
esta suscripción (la versión beta, para
entendernos). Gracias a ellos hemos
podido comprobar que la suscripción fun-
ciona y que es viable.

La suscripción a la revista ten-
drá un precio, claro, vuestras almas y
los... er... ¿no cuela? Bueeeeno. La ver-
dad es que la suscripción será completa-
mente gratuita (eso ni se pregunta), por
supuesto, y recibiréis la revista en el

a lobos, a los caballos de los tumularios a
caballo, incluso a los enjambres de mur-
ciélagos, pero NO a la hueste espectral
(por ejemplo).

los procesos de alta y de baja y por tanto
no miraremos nunca su contenido y
vuestros mails caerán en el más oscuro
de los olvidos (más incluso que el olvido
de los donuts). Para cualquier duda/con-
sulta y demás tenéis la dirección de siem-
pre (cargad@gmail.com).

Cada mes yo pasaré el proceso
automático y actualizaré la lista y enviaré
los mails desde la cuenta de gmail, por lo
que, repito, no se usará la cuenta de sus-
cripción más que para eso: la suscrip-
ción.

Por último decir a aquellos que
han participado y ya han enviado su mail
de suscripción, puedo mantenerles el
mail sin problemas. Sin embargo, no
podrán desinscribirse de forma automáti-
ca y me lo tendrán que comunicar espe-
cialmente. Para evitar esto, deberíais
enviar otra vez el mensaje de alta a la
cuenta de suscripción (¡que no es la
misma! ¡aviso!) y avisarnos para daros de
baja manualmente del segundo mail.

Muchas gracias a todos por
vuestro tiempo, vuestra ilusión y vues-
tro... er... mail. ^_^

Pater Zeo, morituri te nehekhan.



Concurso de MascotasConcurso de Mascotas
Nos ha costado decidirnos y al

final la solución ha sido algo así como
salomónica. No hemos podido decantar-
nos por sólo una y al final, de todas las
mascotas que nos han presentado,
hemos elegido a tres de ellas. El número
que viene ya aparecerán por aquí por la
revista...

Antes de nada, gracias a todos
los participantes (en especial a los que no
estáis en “los tres”... vuestros trabajos no
eran malos, simplemente que nos hicie-
ron más gracia estos). A los “ganadores”,
aunque los cuatro perpetradores de
¡Cargad! tenemos nuestra preferencia,
debemos deciros que los tres trabajos
son magníficos. De hecho, públicamente
os animamos a que hagáis más ilustra-
ciones si queréis ;) que de ilustraciones
nunca vamos cortos (tenemos algunas
muy buenas preparadas para algunos
artículos concretos, pero cuantas más
tengamos mejor). 

Y a todos los que tenéis un
mínimo de idea de dibujar :P a qué espe-
ráis? Siempre van bien los dibujos para
ilustrar la revista...

En fin, machotez, que ¡enhora-
buena a los ganadores!
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Metrín. Este cruce entre metro (de medir) y garrapato, creado por Paco Rico Torres
(guybrushthreephood@hotmail.com) en seguida nos gustó. No sólo porque tenía mas-
cota ya hecha de TODOS los juegos o secciones... sino porque era muy gracioso. El
único defecto que le vemos es que todos son muy parecidos... pero aún así es una
mascota ideal para hacer en miniatura ;)

Sin duda una de las mascotas menos “una mascota”, y sin duda también el mejor dibujo que nos han enviado. Sería genial como
personaje de cómic :)  Este cabezón al estilo manga SD (SuperDeformed) no tiene NADA que envidiar a los cómics “profesiona-
les”. Auguramos a su autor, Anarko Orko (aka Marco Paraja, fparaja@telecable.es) un muy buen futuro como profesional del sec-
tor. Marco (que ya ha hecho alguna ilustración para ¡Cargad!) no ganó en solitario simplemente porque estos dibujos son demasia-
do detallados para ser una mascota... Aún así, insistimos: enhorabuena, Marco.

José B. Rosado Poveda, aka JB Demon (jb_demon@hotmail.com) ideó este genial
demonio peludo como mascota. Algunas de las ilustraciones (como la de pintura) son
soberbias. Todos tuvimos claro que no sabíamos si sería ganador, pero sí finalista...



Novedades WNovedades Warhammer 40.000arhammer 40.000

En primer lugar, en el universo de

Warhammer 40.000, la más joven de las

razas recibe un nuevo Codex. Estamos

hablando, como en otros números, del

Codex: Imperio Tau. 
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Aquí podemos ver a un nuevo comandante Etéreo, con su escolta.

Y abajo contemplamos al nuevo coman-

dante Shadowsun, con un nuevo esque-

ma de colores y un nuevo diseño de

armadura y armamento.

Arriba está el nuevo y espectacular tanque gravitatorio Tau

Skyray, artillado como un vehículo antiaéreo.

Y a la izquierda, la nueva versión de las

Armaduras Sombra, la XV-25
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Pero no sólo nos encon-

tramos a los Tau. La

Guardia Imperial tiene

nuevos regimientos,

conocidos como los

Vostroyanos, que os pre-

sentamos en estas pági-

nas.
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Y, finalmente, podemos ver la escenogra-

fía que aparecerá simultáneamente con

el Codex: City of Death, también conoci-

do como Combate Urbano II
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También tenemos varias novedades del

resto de las razas, para que no se diga

que todo es Imperio (humano o Tau)

El formidable Malanthropo Tiránido de

Forge World.

Y el Nido de Progenie Tiránido, donde podemos ver a algunos de estos desagra-

dables bichitos “naciendo”

Aquí tenemos al nuevo Biovoro con sus

nuevas Minas Esporas.



Noticias y NovedadesNoticias y Novedades

LIBER NECRIS
de Marijan Von Staufer (Black Library)

Precio: cerca de 22 euros.
Páginas: 96
Fecha de salida: Junio 2.006

En el mundo de Warhammer
hay pocas cosas tan terroríficas como los
No Muertos. En no-vida gracias a la
magia de los nigromantes, suspiran por
la fuerza de los vivientes y no pararán
hasta aniquilarlos. 

El autor de “Liber Chaotica
Complete”, Marijan von Staufer, se aden-
tra en el oscuro trasfondo de los no muer-
tos, los zombis, esqueletos, necrófagos y
demás. Este libro es un compendio de
trasfondo y puede interesar a los fans de
los No Muertos de Warhammer.
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Al final “Tierra de Gigantes” no
será más que algunos artículos en la WD
sobre los gigantes. Una decepción casi
imposible de superar...

...¡pero GW no cesa de sorpren-
dernos! Lo próximo es una “plantilla de
gigante caído” de plástico por 9 euros... 

Games Workshop sube sus pin-
turas de precio (en UK van a subir a 2
libras el bote, es decir que en breve cada
pote GW costará 3 euros). Y las reglas
del mercado parecen no aplicarse, ya
que Rackham ofrece (por 2’5€) más can-
tidad que Games Workshop. Y la (para
muchos) MEJOR marca de pinturas para
miniaturas, Vallejo (que por cierto es

“made in spain”) no sólo mantiene la
mejor relación cantidad/calidad/precio,
sino que ahora amplía sus miras; ade-
más de los barnices y veladura, ahora la
casa de Vilanova lanza (por fin) Tintas y
algo que sorprende: un nuevo medium
metálico para dar “acabado metalizado” a
colores no metálicos... o sea, como el
“rojo metalizado” de los coches.



Mars Ultor (www.marsultor.com), ha empezado a elaborar “artefactos”, más que miniaturas. Aquí tenéis una muestra...
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De izquierda a derecha: hacha de doble filo (132€), mandoble (173€) y sable de orco (74€)

De izquierda a derecha: espada elfo del bosque (132€), katana (96€) y espada élfica (132€).

Aún no tenemos en las tiendas
“Contested Skies” (la segunda amplia-
ción para A&A) y ya nos anuncian desde
Avalon Hill que la tercera ampliación, El
Día D (D-Day) estará a la venta el 9 de
Junio. Parece ser que se introducen las
“trampas”, barricadas y demás obstácu-
los del campo de batalla, además de
(como siempre) nuevos tanques y nenes
para recrear la Segunda Guerra Mundial.

Ya hay tres facciones a la venta
(Ariadna, Yu Jing y PanOceania), cada
una con los Starter Set (cajas de inicia-
ción, 30€) y algunos landmates como los
Dronbot de Panoceania o los Yaokong de
Yu Jing, por no hablar de los gigantescos
Armoured Cavalry y Guija... El Guija, por
cierto, es más alto de lo que parece por la
imágen, ronda los 5cm de alto...

Como ya sabréis, en
Marzo (o sea, ya) aparece el
Starter Set de Haqqislam (o
debería aparecer). A la dere-
cha podemos ver un esbozo
de lo que serán las Tropas
Kum.

Los próximos en apa-
recer tras Haqqislam serán los Nómadas,
que deberían estar en las tiendas en
Verano. La facción “robótica” (o alieníge-
na) del Ejército Combinado saldrá a la
venta más o menos hacia Octubre o fina-
les de año. Y, por supuesto, se irán
ampliando los ejércitos...

Lo que aún no sabemos, y
esperamos como agua de mayo, es

cuándo va a salir el manual “definitivo”.
De momento ya sabéis que en la página
web www.infinitythegame.com están dis-
ponibles las reglas “experimentales” del
juego...



Novedades RackhamNovedades Rackham

Y pasó lo que todo el mundo esperaba... Primer Dragón de Rackham. Para los Elfos Cynwäll (175 puntos). 45€
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Paladín de Alahan, élite de Leones.
Blíster 3 minis, 25 pts cada una, 12€

Larvas Chtonianas (nada que ver con Chtulu... o sí...). Criatura para los enanos de
Mid-nor, 54 puntos. Blíster 1 mini, 12 euros.
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Algunas de las minis del Open de Paris (aún no a la venta). A destacar que los Akkyshan salen casi ya...
Todas las fotos son de El Reino de Alahan (Au Royaume d’Alahan: http://barhan.free.fr)
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AT43. Ese es el nombre
(¿nombre en clave? ¿nombre definitivo?)
del juego “futurista”de Rackham (que
será un juego nuevo, no confrontation en
el espacio como fue originalmente 40k).
Por lo que hemos podido investigar por
Internet, esto es lo que podemos decir:

TrasfondoTrasfondo

“Inspirado” en Dust de Paolo
Parente (qué hubiera pasado si antes de
acabar la segunda guerra mundial unos
aliens hubieran intentado invadir la
Tierra; para más información la web:
http://www.dustgame.com/dust.htm). En
los próximos siglos el ser humano ha
colonizado algunos mundos, pero se ha
perdido el contacto con el Planeta Madre
(la Tierra, vamos) y empiezan las hostili-
dades entre los planetas para conseguir
los recursos. Mientras están luchando
entre ellos aparece algo que les empieza
a atacar a todos, con lo que se ven obli-
gados a unirse para hacer frente a ese
enemigo común. Sin embargo, las luchas
entre ellos no han desaparecido...

Las reglas del juegoLas reglas del juego

En el juego, cada jugador es el
general de una de las facciones y dirige a
sus soldados desde un bunker (de lo que
se puede deducir que no habrá persona-
jes especiales megaburros... o sí...), con
muchos soldados y máquinas de guerra
(los Mechs, incluyendo el que se vio en
¡Cargad! número 3).

En cuanto a la cantidad de
reglas, no se sabe. Sólo se ha oído que
habrá un pequeño manual (quizá tan
“grande” como el minimanual de C3 que
viene en los blísters) sin saber aún si
harán finalmente un “libro gordo”.

El juego (al menos inicialmente)
sería estilo escaramuzas, entre diez y
veinte miniaturas por bando (como
Confrontation), aunque a largo plazo
podría verse una ampliación para ejérci-
tos grandes como ya pasó con
Confrontation y Rag’narok.

Los ejércitosLos ejércitos

Se ha oído que habrá cuatro
facciones iniciales (todas ellas humanas,
de momento). Aparentemente cada una
de esas facciones estará algo más orien-
tada hacia un aspecto del juego (como
Warmachine) y tendrán tácticas de com-
bate especializadas aunque la “base”
para todos ellos será la misma. Se podrá
variar las tropas según la facción y el

mundo de origen. Cada ejército tendrá
también sus tropas “obligatorias” y “res-
tringidas (vamos, como en warhammer
que hay tropas que tienen que tener
caballería, otras que no pueden pero tie-
nen muchas máquinas de guerra, etc.)

Las miniaturasLas miniaturas

Las miniaturas serán de plásti-
co, y (para decepción de algunos y ale-
gría de otros) estarán ya montadas y...
pintadas. Esto último aún no está confir-
mado (y personalmente me inclino por un
“no”). La escala será de aproximada de
30mm (vamos, como C3 o Warhammer
40.000).

De momento se ha hablado de
cuatro tamaños de miniaturas diferentes:

soldados de infantería (incluidos algunos
en algo parecido a exoesqueleto, estilo
Marine o incluso más grande), exoesque-
letos grandes (estilo armaduras de com-
bate Tau un poquiiito más pequeños),
caminantes (estilo Sentinels de la
Guardia Imperial) y Dreadnoughts (que
serán grandes).

En cuanto al estilo de las minia-
turas, como podéis observar, es mucho
menos “manga” que Infinity (¡al que con-
sideran su rival más directo!).

SalidaSalida

Parece que la fecha de salida
aproximada de este juego sería cercano
a las navidades de este año.

Novedad Rackham:Novedad Rackham: AT43AT43

Boceto de DavideFabbri para AT-43. http://fuchsia.gfxartist.com/artworks/113512
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